
プログラミング学習ワークシート 

（  ）年（  ）組 チーム番号（  ）名前（         ） 

 

学習を始めるにあたって・・・ 

 

プログラミング学習では、人型ロボット「Pepper」を、パソコンを用いて、「し

ゃべらせる」「動かす」「言葉を聞き分ける」などの様々な動作をさせていきま

す。 

 

その中で、単なる機械の操作だけに終わらず、「選択型プロジェクト学習」で探

求していく学習内容の一部を Pepper にも表現させてみたいと考えています。 

 

Pepper に「活動の内容をしゃべらせる」、「質問に答えさせる」、「クイズ形式で

活動を紹介する」「活動内容をイメージしたパフォーマンスをする」など、みな

さんのアイディアをもとに、Pepper を動作させるプログラムを開発していき、

学習の最後には発表会を持ちたいと考えています。 

 

授業は、チームごとに Pepper1 台とノートパソコン 1 台を使い、プログラム

の学習をします。教師は基本的な操作しか説明をしないので、チームで意見を

出し合い、学習を進めてください。チーム内で、リーダーを中心に役割を決め

るのも大切なことです。 

 

チーム全員の力で取り組んでいきましょう！ 

 

 

☆学習テーマ 

選択型プロジェクト学習で決まったテーマを書いてください。 

このテーマが、これから実施するプログラミング学習のテーマにもなります。 

 

 

 

 

このワークシートは、選択型プロジェクト学習で使うファイルに保管し、プログラミング

学習の授業でも持参してください。 

授業前に、このワークシートをよく読んでおきましょう。きっと役に立つはずです… 

 




















